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Objekte (wie den Schlüssel) anvisieren und dann 
benutzten oder in das Inventar (unten) aufnehmen.

Objekte aus dem Inventar (Schlüssel) mit 
Objekten in der 3D Szene kombinieren.

Mit Charakteren in der 3D 
Szene sprechen.

Bilder (auch Marker genannt) 
wie beschrieben auflegen bzw. 
aufhängen oder -stellen. 
 
Mit der App betrachten.
Es wird einen 3D Szene  
(Augmented Reality) erscheinen.
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Spiel-Set



#1

HÄNGENDER / STEHENDER – MARKER 
Bild zum Spielen aufhängen und mit der App betrachten.

Mondbasis
#1

HÄNGENDER / STEHENDER – MARKER 
Bild zum Spielen aufhängen und mit der App betrachten.

Mondbasis



HÄNGENDER / STEHENDER – MARKER 
Bild zum Spielen aufhängen und mit der App betrachten.

#2
Homeoffice - Mia

HÄNGENDER / STEHENDER – MARKER 
Bild zum Spielen aufhängen und mit der App betrachten.

#3
Wohnbereich - Mia



HÄNGENDER / STEHENDER – MARKER 
Bild zum Spielen aufhängen und mit der App betrachten.

#3
Wohnbereich - Mia

HÄNGENDER / STEHENDER – MARKER 
Bild zum Spielen aufhängen und mit der App betrachten.

#3
Wohnbereich - Mia



HÄNGENDER / STEHENDER – MARKER 
Bild zum Spielen aufhängen und mit der App betrachten.

#4
Küche - Mia

HÄNGENDER / STEHENDER – MARKER 
Bild zum Spielen aufhängen und mit der App betrachten.

#3
Wohnbereich - Mia



HÄNGENDER / STEHENDER – MARKER 
Bild zum Spielen aufhängen und mit der App betrachten.

#5
Arbeitsplatz - Mia

HÄNGENDER / STEHENDER – MARKER 
Bild zum Spielen aufhängen und mit der App betrachten.

#3
Wohnbereich - Mia



HÄNGENDER / STEHENDER – MARKER 
Bild zum Spielen aufhängen und mit der App betrachten.

#6
Heidi & Horst

HÄNGENDER / STEHENDER – MARKER 
Bild zum Spielen aufhängen und mit der App betrachten.

#3
Wohnbereich - Mia


