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MAJOR MOON

AR ESCAPE ROOM

HILFESTELLUNG

Spieldauer Mittel |40 Minuten und Lang| 60 Minuten



Major Moon Hilfestellung -

Mittel |40 Minuten und Lang |60 Minuten

Zur Geschichte: Cousine Mia wird vermisst. Die Spieler:innen suchen nach ihr indem sie die
AR-Escape-Room Ratsel I6sen. Dabei wird erkannt warum sich Fake News und Verschworungs-

erzahlungen verbreiten und sie geglaubt werden.

In der Variante Lang unterteilt sich das Spiel in 3 Akte. Akt 2 wird in der Variante Mittel iibersprungen.

XE] Wo ist Mia und wie
geht es ihr?

XTE] Warum meldet sich
Mia nicht?

Auf der Spurensuche nach Mia
findet man Verschwérungs-
erzdhlungen. Sie wurde aber
nicht entfiihrt: Sie hat sich
mit Onkel Horst zerstritten,
der an diese Verschworungs-
erzahlungen glaubt.

Beim Sammeln von digitalen
Aufzeichnungen ihrer Ge-
sundheits- und Arbeitsdaten
erfahrt man, dass Mia auf
Bildungsreise ist.

* Download App
* Spiel-Set bereitlegen
* Bilder scannen

JETZTBEI # Ladenim
» Google Play [ App Store

Interaktion mit dem Inventar:

m 2, DVD-Symbol vom Inventar
auf die gelbe Diskette
ziehen und loslassen

| INVENTAR

1. Gegenstand einsammeln
(zweimal antippen).

XT7E] Onkel Horst im

Verschworungsstrudel.

Um Mias Bitte zu erfiillen,
werden Beweise gegen Fake
News gesammelt. Nur wer
Horst wirklich versteht, kann
den Familienstreit beilegen.

0 ltems gesammelt

X% Verschworungserzihlungen

Marker #1

Mondbasis

Holo-Telefon

Programm
~

=

Schritt 1: Zugang zu Mias Wohnung freischalten

1. Kamera des Gerats aufm - Mondbasis richten, um Inhalte darzustellen.

2. Zweimal auf das griine Holo-Telefon tippen, um es zu untersuchen. Nach dem Chat den
Vorgang mit zwei weiteren Hologrammen wiederholen.

3. Danach Robo-Hund-Programm durch Antippen aufsammeln und die DVD mit Daten lesen
Hologramm kombinieren

4. m - Homeoffice | m - Wohnbereich | [YELG&ZA - Kiiche sind nun frei-
geschaltet.

-~

SPIELAKTIVITATEN

Schraubenzieher

Marker #2

Homeoffice

my

Lieferdrohne




Schritt 2: Grund fiir Mias Kontaktabbruch - 1. Passwort finden

1. Schraubenzieher und Notiz 1984 bei [JETICEIA einsammeln.

2. ,Meteor-Pizza“ als Passwort beim PC eingeben. (Diese Information kann bei ,
Essens-Drucker gefunden werden.)

Marker #3
Wohnbereich

Sprachassistentin

Saug-Roboter

Schritt 3: Grund fiir Mias Kontaktabbruch - Gesichtserkennung
1. Bei m das Tablet antippen und , 7984 " eintippen. Im darauffolgenden Chat
,»Gebrauchsanweisung lesen auswahlen, um Gib Laut! zu erhalten.

2. Gib Laut! aus dem Inventar auf die Sprachassistentin ziehen. Im darauffolgenden Chat
,»Sauber!” wahlen, um Saug-Roboter zu starten.

3. Den verstopften Saug-Roboter mit dem Schraubenzieher aus Schritt 2 kombinieren.
4. USB-Stick und Notiz einsammeln.

5. Bei'm den USB-Stick mit Daten lesen kombinieren. Im darauf folgenden Chat
,(LUGE)“wahlen, um 3D-Scandaten zu erhalten.

6. Bei m.w-&andaten mit 3D-Drucker kombinieren, um 3D-Maske zu erhalten.
7. 3D-Maske mit PC kombinieren. (Schritt 2 muss hierfiir abgeschlossen sein).
. Entsperrten PC untersuchen, um Horsts E-Mail zu lesen und Akt 1abzuschlieRen.
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Warnung
Dunstabzug

Essensdrucker

Schliissel-
laarte

I.Xtt¥] Digitalisierung in der Arbeitswelt

Sollte als Lénge , Mittel“ ausgewdhlt worden sein, kann man direkt zu Akt 3 - Fake News springen.

Schritt 1: Zugang zu Mias Arbeitsplatz und XR freischalten
1. Bei m den neu erhaltenen Digitalen Schliissel mit Daten lesen kombinieren.

[ETEER ist nun verfigbar.

2.
3. Bei JYELIE&EA XR-Brille einsammeln und mit Liefer-Drohne kombinieren, um an m
Marker #3 WL neue Interaktionspunkte freizuschalten.

Schritt 2: Gesundheitsdaten sammeln
1. Bei m Smart-Fashion-Jacke (lila Fenster) untersuchen, um Haltungsdaten zu
bekommen.

2. Bei Miilleimer antippen, falls die Essens-Rechnungen noch nicht eingesammelt
wurden.

3. Zurick bei m Smart-Watch-Daten einsammeln.

4. Danach den Holo-Kalender antippen und nach der Reihe alle 3 Optionen wahlen, um die
Sperre der K.1I. zu I6sen.

Schritt 3: Arbeitszeiten sammeln

1. Bei [IETMIEIA Spielkonsole untersuchen, um Game-Logs einzusammeln.

2. Bei m Tablet (XR Interface) (lila Fenster) untersuchen, um Holo-Telefonie-Logs
einzusammeln.

3. Bei Warnung Dunstabzug (lila Fenster) untersuchen, danach die herabfallende
Schliisselkarte einsammeln.

4. Zuriick bei m Schliisselkarte mit Tiir-Schliess-System kombinieren, um Key-Logs zu
erhalten.

5. Danach alle 3 Logs aus dem Inventar mit dem Holo-Kalender kombinieren.

Schritt 4: Mias Aufenthaltsort bestimmen

1. Nach Abschluss von Schritt 2 und 3 die erhaltene Passwort-Datei mit dem Arbeitsrechner
kombinieren. Die neue Mail verrat Mias Aufenthaltsort und schlieRt Akt 2 ab.

Holo-Kalender

Marker #5 ,\Esrit s
Arbeitsplatz :

Lieferdrohne



m Fake News Schritt 3: Weitere Indizien

1. Bei m Tonband aus Schritt 2 mit Daten lesen kombinieren, um Systemformular zu
erhalten.

. Bei [[BIER Tablet erneut benutzen und Option , »Browserverlauf durchstébern” wéhlen,

um Artikel zu Arbeit einzusammeln.

Safe mit
Audio-Schloss Vit s . Danach Notiz-Zettel einsammeln, sofern dieser noch nicht im Inventar ist.

iker-Fot
Marker #6 - llsl|>\ “’5 4 AN | . d
Heidi & Horst ' =l M= ' = innwan

. - - ] I¥ Elite ersetzt S
-Radiu ) = i HO ] ]) 7 Ce Bl kritiker durch Mﬂrd/en
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finanzreit

Fake Roboter

Schritt 1: Zugang zu Heidi & Horst freischalten

i - i - Heidi i- . . AT
1. Ejém Holo-Telefon untersuchen, um Zugang zu Heidi ¢ Horst frei Schritt 4: Pinnwand vervolistindigen
2. Bei ist nur ein Punkt interagierbar: Das Offene Fenster. 1. Bei m Systemformular aus Schritt 3 mit dem lila Fenster System kombinieren.
3. Bei [JEIIIEZA die Liefer-Drohne untersuchen, um Rotor-Konstruktionsdaten zu erhalten. 2. Danach Artikel zu Arbeit aus Schritt 3 mit News kombinieren.
4. Danach Rotor-Konstruktionsdaten mit 3D-Drucker kombinieren, um Rotorblatt (heif3) zu 3. Notiz-Zettel aus Schritt 3 mit dem lila Fenster Fehlender Hinweis kombinieren. Danach Die
erhalten. Mondverschwérung aus Schritt 2 mit demselben Fenster (nun: Autor?) kombinieren.
5. Bei Rotorblatt (heifl) mit Kiihlschrank kombinieren um Rotorblatt (kiihl) zu 4. Robotermensch-Doku aus Schritt 2 mit Fake Roboter kombinieren.
erhalten. 5. Politiker-Foto aus Schritt 2 mit ER kombinieren.
6. Zuriick bei [TIIIEZA Rotorblatt (kiihl) mit Lieferdrohne kombinieren. ist nun 6. Sind alle 5 Indizien kombiniert, meldet sich die K.1. via Chat.

vollstandig nutzbar.

Schritt 5: Onkel Horst anrufen

1. Bei [TETIEEN das Holo-Telefon untersuchen, um Chat zu starten.

1. Bei Smart-TV, Anrufbeantworter untersuchen, um Robotermensch-Doku und 2. ,Weif Mia eigentlich von deiner Kiindigung?* auswahlen. Danach 3 mal die erste (verséhnliche)
Tonband einzusammeln. Antwort wahlen.

Optional: Werden zu viele falsche Antworten gewahlt, meldet sich die K.I. Hier kann das Spiel

Schritt 2:A Indizien fiir Fake News sammeln - Heidi & Horst

2. Politiker-Foto einsammeln.

3. Funk-Radio einsammeln und mit Safe mit Audio-Schloss einsammeln. vorzeitig abgeschlossen oder Horsts Gesprach fiir zusdtzliches Gameplay wiederholt werden.
4. Gib Laut! ebenfalls mit Safe mit Audio-Schloss kombinieren und das darauf folgende Mini- 3. Wurde das gute Ende erreicht, geht es zurtick zu m Hier die Pinnwand antippen, um
spiel gewinnen. die Fake News einzusammeln.

5. Aus dem nun gedffneten Safe Die Mondverschwérung einsammeln. 4. Diese danach mit dem neuen Papierkorb kombinieren, um das Spiel erfolgreich zu beenden.



Workshopzentrum

D I @ LO G Der Wahrheit auf der Spur.
Fake News im AR Escape

Room entlarven und die
Kostenl A bot Medienkompetenz starken.
e Dauer: 22 Stunden /

der AK fiir Schulen 7.-8. Schulstufe

» Workshops und
Planspiele
Augmented Reality

» Veranstaltungen
g (AR) Escape Room Lern-

» Digitale Bibliothek erfahrung zu Fake News
» Unterrichtsmaterialien und Verschworungs-
=y erzdhlungen.
Igitale : Dauer: 2'2 Stunden /
Klassenpinnwand 9.-13. Schulstufe
» Apps

Information und Buchung:
+43(0)506906-2652
dialog@akooe.at

Oberdsterreich

ooe.arbeiterkammer.at/dialog



